AINEVALDKOND MATEMAATIKA
AINEKAVAD

MATEMAATIKA

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid IT kooliastmes
6.klassi 1opetaja:
e kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab iile minna iihelt
esitusviisilt teisele;
e liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jirgi;
tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi;
leiab lilesannetele erinevaid lahendusteid;
pohjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;
kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;
niitab lles initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi
probleeme;
kasutab enda jaoks sobivaid dpioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest
teabeallikatest.

Oppesisu

Arvutamine

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning
positiivseid ratsionaalarve;

2) eristab paaris- ja paarituid arve;

3) kirjutab naturaalarve jirkarvude summana ja jarguiihikute kordsete summana;

4) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid,;

5) arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega ning positiivsete ratsionaalarvudega, rakendab
tehete jarjekorda;

6) sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga);

7 imardab arvu etteantud tdpsuseni;

8) esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena ning leiab arvude suurima iihisteguri ja
vihima thiskordse;

9) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, podrdarvu ja absoluutviirtuse;

10) tunneb harilikku ja kiimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel; kujutab joonisel
harilikku murdu osana tervikust;

11) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 18pliku kiimnendmurru harilikuks murruks
ning leiab hariliku murru kiimnendldhendi;

12) kasutab digitaalseid dppematerjale ja arvutiprogramme dpetaja juhendamisel ja
iseseisvaks harjutamiseks ning koduste to6de kontrollimiseks; kasutab vajaduse korral
taskuarvutit;

13) loeb ja kirjutab Rooma numbreid kuni kolmekiimneni (XXX).

Oppesisu
1. Naturaalarvud 0 — 1 000 000 000 ja nende esitus (jarguithikud, jarkarvud). Paaris- ja
paaritud



arvud. Alg- ja kordarvud. Suurim iihistegur ja vahim iihiskordne. Jaguvustunnused (2-, 3-, 5-,
9-ja

10-ga). Naturaalarvu vastandarv ja poordarv. Tdisarvud. Arvu absoluutvaartus. Harilik ja
kiimnendmurd ning nende teisendamine. Neli pohitehet tdisarvude ja positiivsete
ratsionaalarvude

vallas. Rooma numbrid.

2. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Andmed ja algebra
Opiviljundid
Opilane:
e tunneb protsendi moistet ja leiab osa tervikust;
e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab tulemust;
e joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jérgi, loeb
e teljestikus asuva punkti koordinaate, loeb ja joonistab temperatuuri ning litkumise
graafikut;
lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab tidhtavaldise vairtuse;
leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldoikdiagrammiga;
loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt, sh liiklusohutusalaste diagrammide
lugemine
e ja analiilisimine.

Oppesisu

1. Protsent, osa leidmine tervikust.

2. Koordinaatteljestik, temperatuuri ja litkumise graafik. Kiirus.

3. Arv- ja tdhtavaldis. Tdhtavaldise véirtuse arvutamine. Valem. Vorrand. Arvandmete
kogumine

ja korrastamine. Skaala. Sagedustabel. Diagrammid (tulp-, sirgldik- ja sektordiagramm).
Aritmeetiline keskmine.

4. Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate oskuste harjutamiseks.

Geomeetrilised kujundid ja m6dtmine
Opiviljundid
Opilane:
e teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;
e teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;
e joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 10igu, murdjoone, ristuvad, 16ikuvad ja
paralleelsed sirged, ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi;
e joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
kdrvunurgad, tippnurgad);
e konstrueerib sirkli ja joonlaua 10igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid;
o kasutades IKT voimalusi (internetiotsing, pildistamine), toob nditeid Opitud
geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuuris ja kujutavas kunstis;
e rakendab kolmnurga sisenurkade summat ja kolmnurkade vordsuse tunnuseid (KKK,
KNK, NKN) iilesandeid lahendades;



e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jdrgi, joonestab kolmnurga kdrgused ning
arvutab kolmnurga pindala;

e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

e arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.

Oppesisu

1. Lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 15ik, kiir, murdjoon, nurk). Nurkade
vordlemine, mddtmine, liigitamine. Plaanimoat. Sirgete 10ikumine, ristumine, paralleelsus.
Korvunurgad ja tippnurgad. Siimmeetria sirge suhtes. Loigu keskristsirge ja nurgapoolitaja.
Kolmnurk ja selle elemendid. Kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused.
Kolmnurga pindala leidmine aluse ja korguse abil. Ringjoon, selle pikkus. Ring, selle
pindala.

2. Ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas).

4. klass
Opiviiljundid
Opilane:
e oskab naturaalarve vorrelda,
e oskab miljoni piires neid liita, lahutada korrutada ja jagada (ka jd4igiga jagamine)
e oskab lahendada iihetehtelisi vOrrandeid,
e tunneb mdodtithikutest pikkusiihikuid, pindalaiihikuid, massiiihikuid, mahuiihikuid ja
ajaiihikuid,
tunneb teepikkuse valemit ja lahendab lihtsamaid tilesandeid
e tunneb ristkiilikut, ruutu ja kolmnurka, oskab leida nende iimbermodtu. Ristkiilikul ja
ruudul ka pindala.
e oskab kanda arve arvKiirele,
e lahendab kuni kolmetehtelisi tekstiilesandeid,
o liigitab objekte ja ndhtusi ning kirjeldab neid mitme tunnuse jirgi.

Oppesisu

Kordamine ja siivendamine. Arvude lugemine ja Kirjutamine. Liitmine ja lahutamine.
Liitmise ja lahutamise omadusi. Tekstlilesannete lahendamine. Kirjalik liitmine ja
lahutamine. Korrutamine ja jagamine. Tehete jirjekord avaldises. Korrutamise omadused.
Kui jagamisel tekib jadk. Jagamise omadused. Taht vorduses ja vOrratuses. Korda ja harjuta.
Mootmine ja mdoétiihikud. Pikkusithikud. Kolmnurga, ristkiiliku ja ruudu imbermdot.
Pindala modtmine. Ristkiiliku pindala. Ruudu pindala. Arvu ruut. Uusi pindalaiihikuid.
Massiiithikud. Mahuiihikud.Ajaiihikud. Kiirus, aeg, teepikkus. Rahaiihikud.Temperatuuri
modtmine. Korda ja harjuta.

Arvud iile kiimne tuhande. Kordamine. Arvud saja tuhandeni. Arvud miljonini.
Peastarvutamine miljoni piires. Uhekohalise arvu liitmine ja lahutamine. Mitmekohalise
arvu liitmine ja lahutamine. Korrutamine ja jagamine jarguiithikuga. Korrutamine iihekohalise
arvuga. Nullidega 10ppevate arvude korrutamine ja jagamine. Korda ja harjuta.

Kirjalik liitmine ja lahutamine. Liitmine jarkude piires. Liitmine jérguiihiku iilekandega
korgemasse jarku. Mitme arvu liitmine. Lahutamine jdrkude piires. Lahutaminejirguiihiku
tilekandega madalamasse jarku. Lahutamine jérguiihiku tilekandega mitmesse madalamasse
jarku. Korda ja harjuta.



Kirjalik korrutamine ja jagamine. Korrutamine iihekohalise arvuga. Jagamine iihekohalise
arvuga. Mitmekohaliste arvude korrutamine. Jagamine kahekohalise arvuga. Murrud. Korda
ja harjuta.
Uldiseks kordamiseks. Enesekontrolliks 4. kl. 15petamisel. Motlemiseks, arutlemiseks ja
ajaviiteks.

5. klass
Opiviljundid
Opilane:
e oskab naturaalarve vorrelda ja iimardada,
e oskab neid kirjalikult liita, lahutada, korrutada ja jagada ( ka jddgiga jagamine),
e oskab lahendada vorrandeid liitmise ja lahutamistehtega,
tunneb teepikkuse valemit ja oskab seda kasutades lahendada iilesandeid,
teab 2, 3, 5, 9, jaguvuse tunnuseid,
teab geomeetrilisi kujundeid punkt, sirgldik,
tunneb arvkiirt ja oskab Iugeda lihtsamaid modteriistu,
oskab lugeda ja koostada diagramme,
oskab kasutada malli ja md0ta nurga suurust.

Kordamine. Naturaalarvude Klassid. Naturaalarvude vordlemine. Naturaalarvude
iimardamine. Mitmesuguseid iilesandeid. Kontrolli ennast.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine. Naturaalarvude liitmine. Liitmisseadused. Kirjalik
liitmine. Rohkem kui kahe arvu liitmine. Naturaalarvude lahutamine. Lahutamise omadused.
Kirjalik lahutamine. Kuidas lahendada tekstiilesannet? Mitmeauguseid iilesandeid. Kontrolli
ennast.

Avaldis. Matemaatilised avaldised. Vorrand ja selle lahendamine.Kuidas koostada vorrandit?
Mitmesuguseid tilesandeid. Kontrolli ennast.

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine. Naturaalarvude korrutamine. Korrutamise
vahetuvusseadus. Korrutamise {iihenduvusseadus. Korrutamise jaotuvusseadus. Sulgude
avamine. Uhisteguri sulgude ette toomine.Nulliga 1dppevate arvude korrutamine. Valemi
kasutamine. Naturaalarvude jagamine. Jagatise omadus. Jadgiga jagamine. Mitmesuguseid
iilesandeid. Kontrolli ennas t.

Algarvud ja kordarvud. Algarvud ja kordarvud. Jaguvuse tunnused.Jaguvus2, 5, 10-ga.
Jaguvus 3 ja 9-ga. Kordarvu lahutamine algtegureiks. Arvude tihistegurid. Arvude
ithiskordsed. Kordamine. Kontrolli ennast

Geomeetrilised kujundid. Punkt. Sirgldik. Ldikude vordlemine ja liitmine. Kiir. Sirge.
Tasand. Arvkiir ja skaala. Arvandmete korrastamine.Diagramm. Mitmesuguseid iilesandeid
Kontrolli ennast. Nurk. Nurkade liigid.Nurgakraad. Nurga mddtmine.Mitmesuguseid
iilesandeid. Kontrolltoo.

Kordamine.

Geomeetrilised kujundid. Hulknurgad. Ristkiilik. Ruut. Sirgete 15ikumine.Paralleelsed ja
ristuvad sirged. KoOrvunurgad. Tippnurgad. Ristuvate ja paralleelsete sirgete
joonestamine.Mitmesuguseid iilesandeid. Kuidas joonestada joonestada kujundeid? Kontrolli
ennast.

Harilikud murrud. Kordamine. Murdude vdrdlemine. Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.Lihtmurrud ja liigmurrud. Liigmurru tdisosa ja murdosa. Mitmesuguseid
iilesandeid. Kontrolli ennast.

Kiimnendmurrud. Murud ja modtihikute  kiimnendsiisteem.  Kiimnendmurrud.
Kiimnendmurru  koostis. Kiimnendmurru kujutamine arvkiirel. Kiimnendmurdude
vordlemine. Kiimnendmurru iimardamine.Mitmesuguseid iilesandeid. Kontrolli ennast.



Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine. Kiimnendmurdude liitmine. Kiimnendmurdude
lahutamine. Mitmesuguseid iilesandeid. Kontrolli ennast.

Kiimnendmurdude korrutamine ja jagamine. Kiimnendmurdude korrutamine ja jagamine
jérguiihikugalO, 100, 1000,...  Kimnendmurru  korrutamine  naturaalarvuga.
Kiimnendmurdude korrutamine. Kiimnendmurru korrutamine ja jagamine jarguiihikuga 0,1;
0,01; 0,001; ... Mitmesuguseid iilesandeid.. Kontrolli ennast.

Ruumilised kujundid. Risttahukas ja kuup. Risttahuka ja kuubi pindala. Risttahuka ja kuubi
ruumala.

Ulesandeid kordamiseks. Naturaalarvud. Naturaalarvude liitmine ja lahutamine. Avaldis.
Vorrand. Naturaalarvude korrutamine ja jagamine. Algarvud ja kordarvud. Geomeetrilised
kujundid. Harilikud murrud. Kiimnendmurrud. Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine.
Kiimnendmurdude korrutamine ja jagamine. Ruumilised kujundid. Kordamine Kontrollt6o.

6. klass

Opiviiljundid

Opilane:

e oskab murde liita, lahutada, korrutada ja jagada,

oskab lahendada tilesandeid esimese protsenditiiiibi kohta,

teab ringjoone pikkuse ja pindala valemeid ja oskab neid ka arvutada,
oskab lahendada iilesandeid sektordiagrammi kohta,

oskab kasutada sirklit ja poolitada 16iku ning nurka,

tunneb telgsiimmeetriat,

oskab joonestada kolmnurki sirkli ja malli abil,

oskab leida kolmnurga timbermdotu ja pindala,

tunneb negatiivsed arve,

oskab tehteid negatiivsete tdisarvudega,

tunneb koordinaattasandit,

oskab joonestada temperatuurigraafikut ja tihtlase litkumise graafi

Oppesisu

Kordamine.

Harilikud murrud. Murru pdhiomadus. Murru taandamine. Murdude teisendamine
ithenimelisteks. Murdude vordlemine

Murdude liitmine ja lahutamine. Murdude liitmine. Murdude lahutamine. Mitmesuguseid
iilesandeid. Kontrolltdo.

Murdude korrutamine ja jagamine. Harilike murdude teisendamine kiimnendmurdudeks.
Lopmatud kiimnendmurrud. Hariliku murru korrutamine naturaalarvuga. Harilike murdude
korrutamine. Mitmesuguseid iilesandeid. Kontroll.

Osa leidmine arvust. Poordarvud Murru jagamine naturaalarvuga Naturaalarvu jagamine
murruga, mille lugeja on 1. Hariliku murru jagamine murruga. Mitmesuguseid tilesandeid
Kontroll

Protsendid. Tutvumine protsendiga. Protsendid ja murrud. Protsendi leidmine arvust.
Protsentiilesannete lahendamine. Protsendi arvutamine taskuarvutil ja peast. Mitmesuguseid
iilesandeid. Kontroll. Laen ja intressid.

Ringjoon ja ring. Ringjoone pikkus. Ringi pindala. Ringi osad. Sektordiagramm.
Mitmesuguseid iilesandeid. Kontroll.



Geomeetrilised kujundid ja mdéétmine. Kolmnurk. Positiivsed ja negatiivsed arvud. Tehted
taisarvudega. Koordinaattasand.
Kordamine

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid 111 kooliastmes
9.klassi lopetaja:

* teab ratsionaalarve ja oskab arvutada ratsionaalarvudega peast, kirjalikult ja taskuarvutil,
teisendada lihtsamaid ratsionaalavaldisi;

* teab vorranditega tehtavaid teisendusi; lineaar-, ruut- ja murdvorrandeid ning ruutvorrandi
lahendivalemeid ja lahendite omadusi;

* teab negatiivse astendajaga astme moistet;
* teab arvutamise abivalemeid;

* teab lihtsamaid funktsionaalseid seoseid ja nende graafikuid, oskab joonestada
funktsioonide graafikuid ning lugeda graafikult funktsiooni omadusi;

* teab statistiliste andmete esitusviise;

* teab tasandilisi ja ruumilisi kujundeid, nendevahelisi seoseid ja omadusi;
« oskab lahendada tdisnurkseid kolmnurki;

» oskab piistitada lihtsamaid hiipoteese, neid tdestada voi timber liikata

» oskab t66d planeerida, tulemust hinnata kriitiliselt, selgitada ning lithidalt véljenduda.

7.klass
Qpivéiljundid
Opilane:
e teab koiki protsenditiiiipe ja oskab lahendada protsentiilesandeid,
teab arvu absoluutvairtuse moistet,
oskab leida vastandarve,
oskab koiki tehteid ratsionaalarvudega (ka taskuarvutiga),
oskab suuri ja véikesi arve arve kirjutada standardkujul,
oskab arve astendada,
oskab joonistada vordelise seose, lineaarse seose ja poordvordelise seose graafikut,
oskab lahendada vorret ja vorrandeid,
oskab lihtsustada avaldisi,
teab mdisteid lihtintress ja protsendipunkt ja lahendab neid sisaldavaid tilesandeid,
oskab koostada sagedustabelit, leida moodi ja mediaani,
tunneb hulknurka, oskab leida sisenurkade summat,
teab roopkiiliku omadusi ja leiab tema timbermdddu ja pindala,



e teab rombi omadusi ja leiab imbermdddu ja pindala,

e teab mdisted ring ning ringjoon, teab limbermdddu ja pindala valemeid, lahendab
vastavasisulisi tilesandeid,

e oskab koondada iiksliikmeid, neid korrutada ning jagada omavahel,

e astendab iiksliikmeid.

Oppesisu

Kordamine. Protsent. Promilli moiste. Protsendipunkt. Ko&ik protsenditiiiibid.
Ratsionaalarvud. Kahe negatiivse arvu liitmine. Kahe erimérgilise arvu liitmine. Liitmise
seadused. Lahutamine. Ratsionaalarvude liitmine ja lahutamine. Arvtelje kahe punkti
vaheline kaugus. Kahe ratsionaalarvu korrutamine. Korrutamise vahetavuse ja jaotavuse
seadus. Sarnaste liidetavate koondamine. Ratsionaalarvude jagamine. Arvu aste. Tehete
jarjekord. Arvu-ja tdhtavaldiste viirtuste arvutamine. Ratsionaalarvud ja taskuarvuti.
Uhe tundmatuga lineaarvérrandid ja graafikud. Vorrandid ja tekstiilesanded. Vorrandi
mdiste, vdrrandite samaviirsus. Vorrandi pdhiomadused. Uhe tundmatuga lin.vorrandi
lahendamine. Tekstiiilesannete lahendamine vorrandite abil. Uhe tundmatuga lineaarvdrratus
ja selle lahendamine. Vordeline seos ja selle graafik. Vorre. Vordekujuline vorrand.
Vordeline jaotamine. Po6rdvordeline seos ja selle graafik. Lineaarfunktsioon ja selle graafik.
Lineaarfunktsioon ja tihe tundmatuga lineaarvorrand.
Toendosus ja statistika. Geomeetria. Toendosuse moiste. Statistika. Sagedustabel ja
keskmine. Diagramm, mood, mediaan.. Hulknurk. Hulknurga nurkade summa. Roopkiiiilik.
Roopkiiiiliku pindala. Romb. Rombi pindala. Pistprisma, tema pindala ja ruumala.
Uksliikmed.Uksliikme mdiste Sarnaste liikmete koondamine. Uksliikmetekorrutamine,
jagamine, astendamine.

8.klass
Qpivéiljundid
Opilane:
e oskab hulkliikmeid korrutada ja jagada,
e 0skab neid tegurdada kasutades valemeid voi tuues teguri sulgude ette,
e teab kakslitkme ruudu ja ruutude vahe valemeid ja kasutab neid iilesannete
lahendamisel,
e oskab lahendada kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi graafiliselt, liitmis- ja
asendusvottega,
oskab koostada lineaarvdrrandisiisteemi ja kontrollida lahendit,
teab moisteid definitsioon, aksioom, teoreem,
tunneb teoreeme sirgete 16ikumise ja paralleelsuse kohta,
teab kolmnurga vélisnurka, sisenurka, mediaane,
oskab kasutada sirklit ja leida kolmnurga iimber- ja siseringjoont,
tunneb trapetsit, tema pindala valemit ja lahendab pindalaiilesandeid,
oskab joonestada trapetsile ja kolmnurgale keskldiku,
Teab kiirteteoreemi ja lahendab iilesandeid selle kohta,
Teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja lahendab tilesandeid nende kohta,
Oskab lahendada praktilisi tilesandeid sarnasuse kohta.

Oppesisu
Kordamine.
Hulkliikmed. Hulkliige. Hulkliikmete liitmine ja lahutamine. Hulkliikme korrutamine



tiksiklitkmega. Hulkliitkme jagamine iiksikliikmega. Hulkliikme tegurdamine. Hulkliikmete
korrutamine. Kahe iiksikliikme summa ja vahe korrutis. Kakslitkme ruut. Korrutamise
abivalemite kasutamine hulkliikmete tegurdamisel.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem. Kahe tundmatuga lineaarvorrand ja selle
lahend. Kahe tundmatuga lineaarvorrandi graafiline kujutis. Liitmisvote. Asendusvote.
Tekstitilesannete lahendamine lineaarvdrrandisiisteemi abil.

Geomeetria. Defineerimine ja algmdisted. Eeldus ja véide. Sirgete 156ikumine ja paralleelsus.
Kahe sirge ldikamine kolmandaga. Sirgete paralleelsuse tunnused. Kolmnurga vilisnurk,
selle omadus. Kolmnurga sisenurkade summa, keskldik, selle omadus.Trapets. Trapetsi
keskloik, selle omadus.Kolmnurga mediaan. Raskuskese.Kesknurk. Ringjoone kaar. Kdol.
Piirdenurk. Ringjoone 16ikaja ja puutuja. Puutuja ja puutepunkti ristseis.

9.klass

Opiviljundid

Opilane:
e Oskab kasutada taskuarvutit, leida ruutjuurt,

Oskab lihtsamaid tehteid juurtega,

Oskab joonistada ruutfunktsiooni graafikut,

Teab ruutvorrandi tildist lahendivalemit ja lahendab selle abil tilesandeid,

Oskab lahendada ruutvorrandi abil lahenduvaid tekstiilesandeid,

Tegurdab ruutkolmliiget,

Teeb tehteid algebraliste murdudega ja lihtsustab neid,

Teab Pythagorase teoreemi ja lahendab vastavaid iilesandeid,

Tunneb nurga modtiihikuid ja teisendab neid,

Teab teravnurga siinust, koosinust, tangensit ja lahendab tdisnurkse kolmnurga

iilesandeid,

e Tunneb korrapdrast piliramiidi, oskab lahendada iilesandeid pindala ja ruumala
arvutamiseks,

e Tunneb silindrit, koonust ja kera, oskab lahendada vastavasisulisi tilesandeid.

Oppesisu

Kordamine.

Ruutvorrand ja ruutfunktsioon.

Arvu ruutjuur. Ruutjuur korrutisest ja jagatisest. Ruutvorrand, lahendivalem, diskriminant.
Taandatud ruutvorrand. Lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate tekstiilesannete
lahendamine ruurvdrrandi abil. Ruutfunktsioon y=ax?+bx+c ja selle graafik. Parabooli
nullkohad ja haripunkt.
Ratsionaalavaldised. Algebralised murrud. Algebraliste murdude laiendamine ja
taandamine. Algebraliste murdude korrutamine. Algebraliste murdude jagamine ja
astendamine. Uhenimeliste algebraliste murdude liitmine ja lahutamine. Algebraliste
murdude teisendamine tihenimelisteks. Erinimeliste algebraliste murdude liitmine ja
lahutamine. Ratsionaalavaldiste lihtsustamine.

Geomeetrilised kujundid. Pythagorase teoreem. Korrapédrane hulknurk, selle pindala. Nurga
modtmine. Taisnurkse kolmnurga teravnurga siinus, koosinus ja tangens. Piiramiid.
Korrapérase nelinurkse piiramiidi pindala ja ruumala. Silinder, selle pindala ja ruumala.
Koonus, selle pindala ja ruumalaKera, selle pindala ja ruumala.

Hindamine



Matemaatika Opitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetusprotsessid ja nende hierarhiline

iilesehituis.
1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, &ratundmine, info
leidmine, arvutamine, mdotmine, klassifitseerimine/jarjestamine.
2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine;
3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,

mitterutiinsete tilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist.
Kujundav hindamine annab infot iilesannete {iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise ning dpilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1.

2.

3.

Oppetunni vdi muu Oppetegevuse viltel antakse Opilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning Opilase hoiakutest ja vdirtustest.
Koostoos kaaslaste ning Opetajaga saab Opilane seatud eesmaérkide ja Opitulemuste
pohjal tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja
norkuste kohta.

Praktiliste toode ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Opilase arengut Oppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilase teadmisi ja oskusi kontrollitakse kolmel
tasandil: teadmine, rakendamine ja arutlemine. Opilane saab hinde ,hea“, kui ta on
omandanud matemaatika ainekavas esitatud dpitulemused teadmiste ja rakendamise tasemel,
ning hinde ,,vdga hea®, kui ta on omandanud dpitulemused arutlemise tasandil.





